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Motor Off

== ON & Temperature OK

Motor ON
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Temperatur high
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Elemente eines Ablaufdiagramm

Schritt:

Schritt A
. Q| Aktion 1
Sehrit Q| Aktion 2
Aktionen
Qualifier

v Zustandsvariable

v Schaltzustand

¥ Aussage

v Bearbeitungszustand
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Transition:

mmm Drehzahl erreicht

17.03.2006

Elemente eines Ablaufdiagramms

v Schaltbedingung
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Elemente eines Ablaufdiagramms

Verbindung:

v Gerichtete Verbindung von
Transitionen und Schritten

¥ melst von oben nach unten,
Pfall ba Unklarheiten oder

Springen
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N s,

Elemente eines Ablaufdiagramms
Markierung, aktiver Schritt

¥ Simulation des
‘ Diagramms
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Beispiel

Motor Aus

Taster EIN &
keine Uebertemperatur

Motor Ein

_|_Taster Aus /
Uebertemperatur

Mo.us

L Taster EIN &
keine Uebertemperatur

Motor Ein

_|_Taster Aus /
Uebertemperatur
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Beispiel

Motor Aus

Taster EIN &
keine Uebertemperatur

Taster Aus /
Uebertemperatur

Motor Aus

L Taster EIN &
keine Uebertemperatur

Mc.Ein

_|_Taster Aus /
Uebertemperatur
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NW s,

\ Regeln flr das Zelchnen |

v Zwel Schritte konnen nicht direkt miteinan-
der verbunden werden. Zwischen zwel
Schritten liegt Immer eine Transition.

Schritt 1 J

‘ == Schaltbedingung

Schritt 2

Schritt 1

Schritt 2
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NW s,

\ Regeln flr das Zelchnen |

v Zwed Transitionen konnen nie direkt
miteinander verbunden werden. Zwischen
zwel Transitionen liegt iImmer ein Schritt.
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\ Aktionen |

v Aktionen werden den Schritten zugewiesen
und legen fest, was gemacht wird

Motor Aus

N

Rote Lampe an

-‘— ON & Temperature OK

17.03.2006

. N | Motorrelais an
Motor EIn =
N| grine Lampe an
Jr OFF / Temperatur hoch
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\ Ausfuhrung des Automaten |

v Aktionen:
o g nfache Aktionen/Transaktionen
= zyklisch aufgerufene Aktionen

v parametrisierbare Aktionen
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mOgliche Zaitpunkte:

n w Fachhochschule
MNordwestschweiz

im Ablauf Aktion
‘ beim Schalten einer Transition einfache Aktion
| beim Eintritt in einen Schritt, d.h. wenn der | einfache Aktion
1. mal chr'f\t/léln derk_B(?[r_e;hnung des Ablaufs das Initialisierung und Berechnung einer
| erste markient 1t zyklischen Aktion
| Stationare Markierung von Schritten. Berechnung zyklischer Aktionen
X. mal
|
| vor dem Verlassen eines Schrittes, d.h. wenn | einfache Aktion
tres die Schaltbedingung bereits war ist. Berechnung und 'Abschalten’ einer
| zyklischen Aktion
17.03.2006

Seite 12




NW s,

‘ Qualifier |

v Der Qualifier gibt an, wann eine Aktion
ausgefuhrt wird
v Qualifier (not vollstandig):
= N: Normal, wenn Schritt aktiv
o P+ wenn Schritt das erste Mal aktiv
= P-: wenn Schritt das letzte Mal aktiv
o S Set
o R: Reset
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17.03.2006

Beispiel

Motor Aus

N

Rote Lampe an

-‘— ON & Temperature OK

. N | Motorrelais an
Motor EIn =
N| grine Lampe an
Jr OFF / Temperatur hoch
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Qualifier N

aktiv
inaktiv
Schritt n+2
n+1 f
n | Transition kann feuern

v

Zeit
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Wieso werden Aktionen noch éinmal
durchgefihrt, wenn eine Transition
schalten kann?

~ Nur aktive Aktionen werden aufgerufen.
Somit besteht keine M oglichkeit mehr,
etwas abzuschalten, wenn nicht noch elne
letzte Berechnung maoglich ware. Auch
konnen Aktionen mit P- nur auf diese Art
ausgefuhrt werden.
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Qualifiers fur Aktionen: P+

activ H

| nactiv

n+2
n+1

n

Zeit
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Qualifiers fur Aktionen: P-

activ H

|nactiv

n+2
n+1

n

Zeit
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\ Qualifiersfur Aktionen: S |

activ

| nactiv

n+2
n+1

n

Zeit
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\ Qualifiersfur Aktionen: R |

activ

|nactiv

n+2
n+1

n

Zeit
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